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Effective learning of multimedia resources
Summarized from the (Dutch) article 'Effective learning of multimedia sources' by Liesbeth Kester and Jeroen van Merriënboer.
 
The segmentation principle
If the students do not already have much knowledge about the subject, it is effective to cut the video into pieces. Students will always be given the opportunity to process the information before they receive new information. As students learn more about a topic, segmentation is not effective.
 
The 'in your own pace principle'
If students themselves can determine the presentation rate of a video, it gives them the space to properly process the new information.
 
Attention with signaling
Signaling means: focusing on the main components of the learning material. Signaling in movie can be by using certain techniques such as zooming, or by adding visual cues (arrows or colored frames) or social cues (intonation, gestures).
 
Use of model examples
People learn from the good example of others: we call observational learning of examples. In a "video model example," someone (the "model," for example, the teacher) presents a task or action, combined with a voiceover. Learning outcomes after studying examples (interchanged with self-exercising) are better than after self-exercising alone.
It works better if the learners do not see the face of the model. The focus will then be fully focused on following the task and not on the face of the model.
 
Mayer's cognitive multimedia theory
Mayer's cognitive multimedia theory is based on insights from cognitive science about how people process information. Based on these insights, Mayer formulates different design principles for multimedia learning material. For video, the following insights are relevant:
 
Students better learn spoken text in combination with images (auditory and visual information) than visual or auditory information alone.
Students learn better when words and images that are about the same are called or displayed.
Learners learn better when minimizing distractive and unnecessary information.
If information is represented visually, it works well to add that spoken text. Adding written text to pictures or animations makes it harder to process
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Riassunto dall'articolo (olandese) "Apprendimento efficace delle risorse multimediali" di Liesbeth Kester e Jeroen van Merriënboer.

 

Il principio di segmentazione

Se gli studenti non hanno già molta conoscenza dell'argomento, è efficace tagliare il video a pezzi. Agli studenti verrà sempre data l'opportunità di elaborare le informazioni prima di ricevere nuove informazioni. Man mano che gli studenti apprendono di più su un argomento, la segmentazione non è efficace.

 

Il 'principio del tuo ritmo'

Se gli studenti stessi possono determinare il tasso di presentazione di un video, danno loro lo spazio per elaborare correttamente le nuove informazioni.

 

Attenzione alla segnalazione

Significa significa: concentrarsi sui componenti principali del materiale didattico. Segnalare nel film può essere utilizzando determinate tecniche come lo zoom, o aggiungendo segnali visivi (frecce o cornici colorate) o segnali sociali (intonazione, gesti).

 

Uso di esempi di modelli

Le persone imparano dal buon esempio degli altri: chiamiamo l'apprendimento osservazionale degli esempi. In un "esempio di modello video", qualcuno (il "modello", ad esempio, l'insegnante) presenta un'attività o un'azione, combinata con una voce fuori campo. I risultati di apprendimento dopo aver studiato gli esempi (scambiati con l'auto esercizio) sono migliori che dopo l'auto-esercizio da soli.

Funziona meglio se gli studenti non vedono la faccia del modello. L'attenzione sarà quindi focalizzata sul seguire il compito e non sul volto del modello.

 

La teoria multimediale cognitiva di Mayer

La teoria multimediale cognitiva di Mayer si basa su intuizioni provenienti dalla scienza cognitiva su come le persone elaborano le informazioni. Sulla base di queste informazioni, Mayer formula diversi principi di progettazione per il materiale di apprendimento multimediale. Per il video, i seguenti approfondimenti sono rilevanti:

 

Gli studenti imparano meglio il testo parlato in combinazione con le immagini (informazioni uditive e visive) rispetto alle sole informazioni visive o uditive.

Gli studenti imparano meglio quando vengono chiamate o visualizzate parole e immagini quasi uguali.

Gli studenti imparano meglio quando riducono al minimo le informazioni distrattive e non necessarie.

Se l'informazione è rappresentata visivamente, funziona bene per aggiungere quel testo parlato. L'aggiunta di testo scritto a immagini o animazioni rende più difficile l'elaborazione
